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Matériel mis à la disposition de la communauté des Etchemins et acheté 

par le regroupement de partenaires en petite enfance, À petits pas 0-5 ans,  

dans le cadre du soutien financier d’Avenir d’Enfants 2012-2020.



Ce répertoire est mis à la disposition de la communauté

des Etchemins pour les organismes communautaires,

municipalités, milieux de garde, écoles, projets citoyens

qui désirent créer un espace convivial pour les petits et

leur famille.

Vous êtes responsables:

• d’aller chercher le matériel à un des 2 points de prêts;

• de superviser l’utilisation du matériel pendant 

l’activité;

• de le nettoyer et de le rapporter en bon état à la date 

convenue.

Le prêteur vous fournira la feuille de prêt à photocopier à 

la page suivante. Vous la signer tous les deux à la remise 

du matériel après avoir vérifié que tout est complet.

Ci-joint, quelques suggestions additionnelles pour mieux 

intégrer les familles à vos événements.



Feuille de prêt 

à photocopier            

par le prêteur.

Conserver la copie signée 

par l’emprunteur au 

moment de l’emprunt.

Lui remettre une copie.



Dans ce répertoire, 

vous trouverez les jeux disponibles 

à deux endroits de la MRC des Etchemins

Parentaime

Maison de la famille des Etchemins

319 du Sanatorium, Lac-Etchemin, 418-625-2223

Aux Petits Matins à St-Zacharie

679 12
e

avenue, St-Zacharie, 418-593-3185 poste7
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Sections

À PARENTAIME

1- Fêtes familiales ---- p.6

2- Bac musical -------- p.31

3- Jeux de société --- p.35

AUX PETITS MATINS

1- Fêtes familiales ---- p.59

2- Bac musical -------- p.68

3- Jeux de société --- p.70
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1- Fêtes familiales
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Fêtes

familiales

Tente à contes

2 poteaux, 1 tente, 1 toit

1 sac de transport

Et bacs de livres

Mascotte Tiguidou l’écureuil

1 tête, 2 gants, 2 souliers, 1 chandail jaune, 1 chandail rouge,

1 pantalon bleu, 1 poche de transport.
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Fêtes

familiales

6 coussins

s’utilisent avec la tente à conte

3 couvertures et sac de transport

s’utilisent avec la tente à conte
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Fêtes

familiales

7 petits cerceaux

12 grands cerceaux

Tunnel en tissu
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Fêtes

familiales

Sac de rangement

pour parcours moteur

Parcours moteur

Comprend 12 bâtons, 8 planches bleues, 10 gros blocs et 4 

petits, nombre de cerceaux au choix (voir page précédente).
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Fêtes

familiales

6 masques

Déguisements 2-4 ans
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Fêtes

familiales
20 marionnettes

Théâtre en tissu

À suspendre
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

4 pompons

21 cuillères en bois
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

30 morceaux de tapis

en mousse

2 grands parachutes et

un sac d’éponges (x52)
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

4 pattes d’échasses dinosaures

4 pattes d’échasses rondes
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

3 roches en plastique

2 ronds d’équilibre
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

4 poches de patate en plastique

11 rubans de couleur
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

Jeu de poches (et 12 poches)

Jeu d’anneaux en bois
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

Kit d’équilibres de roches

28 roches en bois

30 pierres plates

5 trépieds

5 plateaux ronds en bois

19



10 ballons de plage

1 pompe

Fêtes

familiales
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Fêtes

familiales

3 mini-buts de soccer

1 ballon

30 Frisbees
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Fêtes

familiales

4 raquettes en filet

et 2 balles

11 cordes à sauter
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Fêtes

familiales

Glissade d’eau Slip and Slide

Piscine 

+ 3 jeux de plastique
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Fêtes

familiales

10 fusils à eau

13 jouets pour le sable
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Fêtes

familiales

5 ballons de football en mousse

6 gobelets lance-balle

2 balles
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Fêtes

familiales

1 pompe pour ballons

3 mini-ballons de soccers
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Fêtes

familiales

2 raquettes géantes de badminton 

2 volants

14 raquettes

6 balles
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

2 bâtons de golf

16 bâtons de hockey enfant

4 bâtons pour bébé

1 balle
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Fêtes

familiales

3 ballons de football

1 bâton de baseball

1 balle en mousse

3 akis

29



Fêtes

familiales

8 petits cônes oranges
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2- Bac musical
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Bac

musical

2 tambourins de bois

5 maracas

4 castagnettes

5 cymbales
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Bac

musical

4 claves en bois

2 triangles - 2 bâtons

5 oeufs maracas

1 tambour - 2 bâtons

1 xylophone - 2 bâtons

Mini guitare
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Bac

musical

4 cymbales

4 tambourins de plastique

3 tuyaux harmoniques

1 crécelle
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3- Jeux de société

Jeux de société 0-5 ans  --------- p.36

Jeux de société 5 ans et + ------ p.49
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Jeux de formes

1 boule et 7 formes

Jeux de 

société

0-5 ans

Jeux de boutons en bois
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Casse-têtes

Jeux de 

société

0-5 ans
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Jeux de formes et couleurs

Jeux de 

société

0-5 ans

Jeux de mémoire Caillou

20 morceaux

38



Domino des couleurs

28 morceaux

Jeux de 

société

0-5 ans

Jeux de lotto Walt Disney

39 morceaux et règlements
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Little MÉMO: Jeu de cache-cache sous

un buisson et de mémoire

9 animaux, un buisson

Jeux de 

société

0-5 ans

Ludanimo: des animaux rigolos, des formes qui 

s'emboîtent, 3 jeux en un. 

Réglements, 15 formes, 2 dés, 6 animaux 
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Croco: jeu de devinettes et de mémoire:

Répond correctement à la question et ta grenouille

bondira sur le prochain nénuphar. Traverse la

rivière mais prends garde aux crocodiles!

Croque-carotte: la folle course des lapins!

4 ans et +

Jeux de 

société

0-5 ans
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Jeu de serpent et échelle Grubule:

Arrive le plus rapidement au nid de la

Grubule pour la sauver. Attention tu

rencontreras des obstacles sur ton

chemin. 3 ans +

3

4

Jeu de serpent et échelle Chaperon rouge:

Arrive le plus rapidement à la maison de

grand-mère. 3 ans +

Jeux de 

société

0-5 ans

42



Jeu des familles Justine:

Les quatre cartes qui ont le même symbole

composent une famille. Celui qui rassemble une

famille la dépose sur la table.

43 cartes 4 ans +

Halli-Galli: Chaque joueur change à son tour ce

mélange en posant une carte devant lui. Dès qu’il

y a 5 fruits identiques sur la table, il faut sonner.

Le plus rapide gagne toutes les cartes mises en jeu

et on recommence ! 6 à 99 ans

Jeux de 

société

0-5 ans
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Jeu de cache-cache.

1 plateau, 8 animaux, 4 arbres, 1 dé et règlements

Créa doudou: Un support en bois, des

oreilles, des museaux et des yeux à

positionner dessus afin de reconstituer

les modèles des cartes.

1 plateau, 25 morceaux, 9 cartes

Jeux de 

société

0-5 ans
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Loto cannes

à pêche

Mr. Patate

8 morceaux et sac

Jeux de 

société

0-5 ans
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Réponds-moi

en images!

Lottino



Divers jeux de cartes, dominos et cherche et trouve

Jeux de 

société

0-5 ans
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Nourrir les animaux

8 cartes d’animaux, 24 alimentsDiego – Sauvons les animaux!

Thomas

Cherche et trouve autour du monde 4 

feuilles de jeu et 50 cartes

Dominos Patpatrouille Dominos 18 mois: 18 morceaux



Jeux de 

société

0-5 ans
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Premiers mots 7 Familles

Jeu famille Plume 

32 cartes et règlements

Djeco 4 maison et 16 oursonsLes contrastes

Bataille des dinosaures



Jeux de 

société

0-5 ans

48

Bingo des animaux: 1 roulette, 4 feuilles de jeu et 

20 animaux

Bingo Dora:8 feuilles et 28 cartes

Go Diego Go! 

Mini Croque-carotte

Mixo
Logico



5

6

Des remparts d’Édimbourg aux docks de

Constantinople, des ruelles poussiéreuses de

Pampelune aux quais gelés de la grande gare de

Saint-Pétersbourg, les Aventuriers du Rail en Europe

vous emmènent à la découverte de l’Europe des

années 1900.

8 ans et +

Twister: Jeu classique qui consiste à se tordre dans tous

les sens pour placer main ou pied sur la pastille

demandée sans tomber.

6 ans et +

Jeux de 

société

5 ans et +
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6

Jeu de course avec la fable du Lièvre et la

tortue. La tortue relèvera le défi du lièvre

revanchard et la nouvelle fit le tour du pays.

Qui du lièvre, de la tortue, du loup, de

l’agneau ou du renard sera le plus rapide.

7 ans et +

Les Loups-garous

But du jeu:

Pour les villageois : éliminer les loups-garous.

Pour les loups-garous : éliminer les villageois.

Jeux de 

société

5 ans et +
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6

Roi Dagobert: Jeu coopératif.

Trouve les bons chiffres pour ouvrir les

portes du château et découvre les

vêtements du roi qui y sont cachés.

6 ans et +

Le Labyrinthe: une épreuve importante attend le

jeune magicien: retrouver les symboles magiques.

Chaque joueur essaye de dompter le labyrinthe

magique avec son pion et d’être premier à ramener

5 symboles magiques.

Jeux de 

société

5 ans et +
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Qui est là?: jeu de cache-cache très

amusant, il faut savoir observer, écouter et

faire travailler sa mémoire!

5 ans et +

En tant que petit cochon, votre plus grand désir est de

construire une solide et belle maison dans laquelle vous

pourrez passer vos longue soirées d’hiver. Seuls les dés

vous permettront de construire la maison de vos rêves.

Mais gare au loup qui rôde. 7 ans et +

Jeux de 

société

5 ans et +
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Méchanlou: Les enfants auront plaisir à jouer avec les

personnages du célèbre conte du petit chaperon rouge. Le

gagnant est le joueur qui réunit les 6 cartes du conte. Mais

attention au loup. 4 ans +

Spooky Stairs: Dans un coin perdu au somment d’un château en

ruine habite un vieux fantôme. Quelques enfants bien courageux

filent silencieusement les marches usées du vieil escalier. Chacun

veut être le premier à effrayer le fantôme avec un grand Hou

hou. Mais le fantôme connaît bien ce jeu ancestral et il a

ensorcelé la clé pour transformer à leur tour les enfants en petits

fantômes.

Jeux de 

société

5 ans et +
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S.O.S Octopus À bord de votre navire, vous êtes à la

recherche des plus beaux spécimens marins. Mais dans les

remous de la mer se trouve Octave, un jeune bébé pieuvre.

Qui lance un SOS à son père, Octopus, pour qu’il lui porte

secours. Otopus agite son plus long tentacule mais il lui

arrive de renverser votre navire par inadvertance.

5 ans et +

Au secours! La petite princesse est retenue prisonnière dans la tour et

le vilain sorcier a caché la clé dans la forêt. En avant! Partez vite à sa

recherche! Mais attention! Le sorcier essaie de vous devancer! Si vous

trouvez la clé, vous pouvez tenter de libérer la princesse. Mais ce

n’est pas évident! La tour est ensorcelée! Seule l’insertion de la clé

dans la bonne serrure fait sauter la princesse hors de la tour.

Jeux de 

société

5 ans et +
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Dixit: Une image vaut mille mots! Choisissez une carte de

votre main et décrivez-la en donnant un indice. Les autres

joueurs choisissent une de leurs cartes qui correspond le

mieux à votre indice Mélangez toutes les cartes choisies puis

révélez-les. Les autres joueurs votent secrètement pour la

carte qu’ils croient être la vôtre puis on compte les points.

8 ans +

Catane. Menez votre flotte de bateaux pirate en mer pour établir

des repaires ici et là. Mais pour construire, vous aurez besoin de

ressources… Du bois et des ananas par exemple! Placez vos premiers

repaires judicieusement, et avec un peu de chance, les autres suivront

très rapidement. Surtout, n’oubliez pas de garder le Cap’taine Corbo

à l’œil avant qu’il ne vous vole vos précieuses ressources. 6 ans et +

Jeux de 

société

5 ans et +
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Sushi Dice: Il vous faudra préparer des plateaux des sushis 

plus vite que vos adversaires et, surtout, traquer la moindre 

de leurs erreurs. 

19 cartes, une sonnette, 12 dés, règlements

6 ans et +

C’est mon fort: Chaque joueur doit bâtir le mur de son château. Les

45 cartes numérotées sont posées face cachée. À tour de rôle, chaque

joueur doit retourner une carte et décider s’il la garde pour

compléter son mur ou pas. S’il ne la garde pas, elle est alors

disponible pour tous les joueurs qui peuvent la retrouver. Le gagnant

est le premier joueur à aligner un mur de 10 cartes. 6 ans +

Jeux de 

société

5 ans et +
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Crossing: Une fois par an, dans la ville de Crossing, des

pierres extrêmement précieuses apparaissent sur les

champignons géants. Tous les coups sont permis pour

amasser le plus gros butin.

Vendredi 13: Tentez votre malchance! Les porte-malheurs sont tout

autour de vous! Jouez vos carte astucieusement pour en récupérer le

moins possible… ou au contraire, prenez le risque d’en avoir le plus

possible afin de retourner le mauvais sort contre vos adversaires!

8 ans +

Jeux de 

société

5 ans et +
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Zombeasts: Dans l’ombre de la nuit, les Zombeast

reviennent à la vie. Qui rassemblera les créatures

ayant le plus de valeur et deviendra le maître des

revenants? 8 ans +

Dobble c’est plus de 50 symboles, 55 cartes, 8

symboles par carte et toujours un et un seul

symbole identique entre chaque carte. À vous de

le découvrir!

Jeux de 

société

5 ans et +
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1- Fêtes familiales
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Fêtes

familiales

Grand arc-en-ciel de bois

pour tout-petits.

Plusieurs usages et positions

possibles.
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Fêtes

familiales

Tentes

1 toile et

4 poteaux

chacune

…
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Fêtes

familiales
Château en plastique

Cube de motricité avec billes en bois
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Fêtes

familiales

63

Planche d’équilibre, 4 balles et sac de transport

Animaux sauteurs

Ballon sauteur

Dé géant



Fêtes

familiales

64

Parachutes 6 pieds, parachute 20 pieds et leur sac de rangement. 6 drapeaux, sac et règlements

Tapis de marelle, 2 poches et un sac de transport
Tunnel en tissu



Fêtes

familiales

65

4 pattes de chien échasses
2 pattes de dinosaures

Parcours moteur 2 bancs d’équilibre



Fêtes

familiales

66

Ballons et balles

Jeu baseball en plastique Frisbees

Jeu de 10 quilles, 2 balles et sac de transport.



Fêtes

familiales

67

Cordes à sauter

12 pétales de fleur, 2 balles, règlements et sac de transport Jeu d’équilibre de roches
Transat

6 œufs, 6 cocos, 6 cuillères, un sac de transport



2- Bac musical
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Bac 

musical

…

69

Instruments variés

16 maracas 2 xylophones

Ukulélé



3- Jeux de société
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Jeux de 

société

0-5 ans
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Jeux de formes
Tours empilables 12 morceaux, une balle

Jeu mucipal et tours empilables Idéal Blox



Jeux de 

société

Casse-têtes divers

0-5 ans
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Jeux de 

société

0-5 ans

73

1 dé et 8 cartes d’animaux

Cherche et trouve de Caillou

3 planches et 25 morceaux

Lotto de Diego, 6 planches, 54 cartes Verrous divers 12 cubes d’animaux à empiler

Casse-tête Alphabet



Jeux de 

société

0-5 ans
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Textures à associer Formes à enfiler et laines

Button Art

Dessins à créer avec boutons de couleurs

Petits gâteaux à enfiler
Jeu des postures de yoga Jeu de dars



Jeux de 

société

0-5 ans
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Casse-tête du corps humain 40 morceaux

Ludo

Shrek

Histoire avec toutou



Jeux de 

société

0-5 ans

Sribble Maze: À laide du gobelet, guider la bille dans

le labyrinthe en évitant les trous.

4 plateaux de jeu imprimés des deux côtés, 3 gobelets

transparents : 2 billes - 1 tapis en feutre rouge

Aide ta poulette à retrouver sa liberté ! Sois le

premier à arriver en évitant de tomber sur le

poulailler ! Idéal pour apprendre les couleurs et les

chiffres.

1 plateau puzzle de 10 pièces, 1 dé et 4 pions en bois.
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Jeux de 

société

0-5 ans

Tout un ensemble pour que votre enfant puisse se

créer son propre univers de jeu.

3 animaux et formes diverses.

Castel Logix: 48 défis répartis sur 4 niveaux de

débutants à experts dans lesquels l'enfant doit

construire un château fort en blocs de bois selon le

modèle de la carte choisie.
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Jeux de 

société

0-5 ans

12 tabliers

Set d’emporte-pièces pour pâte à modeler
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